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Gelisim Alanlari:

» Sirali Disuinme

= Baglamsal Disinme

» Uzamsal Zeka

» Dikkat

- Gorsel Algi

* Problem C6zme

* D6nme Simetrisi

Oyun igerigi:

» 2 Adet Oyun Platformu
» 36 Adet (18 Cift) Seffaf Oyun Taslari
» 60 Adet Gorev Karti

Oyuna Hazirhk:

Oyun platformunu, seffaf oyun kartlarini oyuncularin ortasina
diz bir zemine yerlestirin. Seffaf oyun kartlarini esit sekilde
paylasin.

ikili oyun platformlarini birbirine monte ediniz ve belirli miktar
da oyun kartini secerek oyuncularin ortasinda birakin. Daha
sonra, oyun kartlarindan ilkini oyun platformunda yerine takiniz.
Oynamaya kura ile baslayabilirsiniz.

Nasil Oynanir?

Acllan karta dikkatli bakarak oradaki deseni, size verilen seffaf
oyun kartlarini kullanarak olusturmaya calisin. Verilen desen
birebir ayni olmal ne eksik ne fazla ne de yer-y6n farki olmadan
benzemelidir. Bu sekilde, gorevi ilk tamamlayan kisi oyun
kartinin sahibi olur. Oyun sonuna kadar en ¢ok oyun kart
biriktiren o oyunu kazanmis olur.



Dikkat:

» Platformu dogru monte ettiginizden emin olun. Platformlarin
kart hazneleri oyunculara bakacak sekilde yerlestirilmelidir.

« Ortaya goérev karti birakirken, oyunun berabere bitme
ihtimaline karsin, tek sayida olmasina dikkat ediniz.

* Oyun kartlarn ¢ift yonlt oldugundan, oyun platformunda
rakiplerin ortasina yerlestirerek ayni deseni beraber
yapmalari saglanmalidir.

» Oyunculardan biri gorevi tamamladiginda, rakip oyuncu biten
deseni kontrol edip dogrulugunu teyit etmelidir.
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