LET PULLe

Yas Aralgi: 3-99
Oyuncu Sayisi: 2-8

Gelisim Alanlan:

Dikkat ve Konsantrasyon
Gorsel Algl

Isitsel Zeka

Eslestirme
Sosyal-Duygusal Gelisim

Oyun igerigi:

1 adet Zet Pull makinesi

99 adet pul

8 adet oyun karti (Bir yUzUnde 9, digerinde 13 hayvan figurU
bulunmaktadir.)

Oyuna-1

Oyun pullari, Zet Pull makinesinin icine, resimli kisimlar yukarida olacak
sekilde ve her hazneye esit sekilde yerlestirilir. Her oyuncu, bir oyun karti
alir. Oyuncular oyun kartlarnnin 9'lu veya 13’10 hayvanin oldugu yUzeyi
Uste gelecek sekilde zemine yerlestirir. Zet pull makinesini kullaonacak
oyuncu belirlenir veya sira ile her oyuncu makineyi kullanir.

Nasil Oynanir:

Oyuncular kendi kartlarindaki hayvan figUrlerini, Zet Pull makinesinden
clkan hayvan figUrleriyle eslestirmeye calisirlar. Zet Pull makinesinin
hareketli haznesini ileri ve geri hareket ettirerek 3 adet pulun disar cikmasi
saglanir. Oyuncular cikan pullardaki hayvan figurlerine bakip kendi
kartinda olan figur var ise yUksek sesle sdyleyerek pulun sahibi olurlar.
Pulu alan oyuncu, eslesen hayvan pulunu karttaki figiron Uzerine
yerlestirir. Her defasinda Zet Pull makinesinden cikan 3 pul bu sekilde
oyuncular arasinda hizli ve dikkatli sekilde dagitilir.

Makinadan ZET logolu pul ciktiginda onu goéren ve ilk séyleyen kisi, pulu
alir ve istedigi hayvan figirinun Uzerine birakir. Bu sekilde, kendi kartinda
yer alan bUtin hayvan figUrlerini tamamlayan oyuncu oyunu kazanmis
olur.



Dikkat:

- Pullarin makineye dogru sekilde yerlestirildiginden emin olun.

- Zet Pull makinesinin ileri geri hareketinde pullarin savrulmamasi icin sabit
bir yerde ve yavas sekilde hareket ettirin.

- TUm oyuncularin, oyun kartlarinin ayni yéninu kullandigindan emin olun.
(Bir yUzinde 9, digerinde 13 hayvan figurU bulunmaktadir.)

- Oyuncular arasinda, pulu kimin daha énce soyledidi ile ilgili anlasmazlik
cikarsa o pulu iptal ederek tekrar Zet Pull makinesine yerlestirin.

Oyun 2
Zet Pull oyunu ile ikinci bir oyun daha oynayabilirsiniz. Bu oyunda kisi sayisi
onemli degildir, dikkat ve hafiza odakl bir grup oyunudur.

Nasil Oynanir:
Bu oyunda sadece pullar kullanilir. Oyuncu sayisina ve oyuncularin yas

dUzeyine goére (En az 5 farkl hayvan figurlG pul ve bu pullarnn birer adet
esi olacak sekilde toplam 10 pul ile bagslanabilir.) pul adedi belirlenir.
Pullar secilirken dikkat edilecek en dnemli nokta, her pulun muhakkak bir
benzerinin daha oyun alaninda olmasidir.

Secilen pullar karistirilir ve oyun alanina, oyuncularin tamamina esit
mesafede ve ortaya kapall olarak yerlestirilir. Pullarin alana
yerlestirimesinde simetrik olmamasina dikkat edilir (Belirli satir veya sutun
halinde dizimemelidir.)

Bir oyuncu oyuna baslar ve yerden istedigi iki pulu secer ve acar, eger
achigl pullar ayni hayvan figironu iceriyorsa pullar alir. Pullar ayni degilse
aldigi yerin disinda farkl bir yere pullar tekrar kapall olarak yerlestirir.
Oyun, saat ydoninde oyuncularin sira ile ikiser adet pulu acip bakmasi ile
devam eder. Yerdeki tUm pullar bittiginde oyun bitmis olur ve en fazla
pulu biriktiren oyuncu, oyunun galibi olur.

Dikkat:

- Pullan oyun alanina yerlestirirken her hayvan figirunden ikiser adet
olmasi gerekmektedir.

- Pullar alana karmasik olarak ve kapal sekilde yerlestirir.

- Oyuncunun alandan sectigi pullar ayni hayvan figurC iceriyorsa, o
pullar alir ve sira diger oyuncuya gecer.

- Oyuncunun alandan sectigi pullar eger benzer degilse kapal olarak
tekrar oyun alanina ve aldigi yerin disinda bir alana yerlestirir.
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