Gelisim Alanlari:

* Dikkat ve Konsantrasyon

* Baglamsal DUsinme

» Strateji ve Mantik YlUrutme
» Sosyal-Duygusal Gelisim

Oyun icerigi

* 1adet oyun platformu
* O adet beyaz tas

* 9 adet kirmizi tas

Oyuna Hazirlik:

Dokuztas, strateji gelistirmeye dayali bir zeka oyunudur. Oyun
platformundan bir oyuncu beyaz taslari, digeri siyah taslari alir.
Oyuna kura ile baslanir.

Nasil Oynanir:

Kura sonunda kazanan oyuncu ilk tasi oyun alanina yerlestirir.
Oyuncular sira ile oyuna devam ederler ve kendi rengindeki U¢
tasi ayni hizaya getirmeye calisirlar. Oyuncular ellerindeki taslar
bitinceye kadar sirayla taslarini oyun alanina yerlestirir.

Oyuncular ellerindeki 9 tasi bitirmeden platformdaki taslar ile
hamle yapamazlar. Ellerindeki taslar bittikten sonra platforma
biraktiklari taslari cizgiler boyunca bir noktadan digerine hare-
ket ettirirler. Oyun sirasi kendisinde olan kisi sadece bir nokta
ilerleme hakkina sahiptir.

Oyuncular kendi taslarini yatay, dikey veya capraz olarak Uc¢lU
sekilde dizdiklerinde rakibin bir tasini alirlar. Bu sekilde bir oyu-
ncunun sadece iki tasi kalana kadar oyun devam eder. iki tasi
kalan oyuncu kaybetmis olur.



Dikkat:

Oyuncular sadece kendi taslari ile hamle yapma hakkina
sahiptir, rakip taslarini hareket ettiremezler.

Ovyuncular ellerindeki taslarin tamamini platforma yerlestir
meden platformdaki taslar ile oynayamazlar.

Ovyuncular Gclt yaptiklari bir diziyi her defasinda sira
kendisine geldiginde git-gel yaparak (bozup tekrar yaparak)
rakibin taslarini alabilirler.

Platforma birakilan tas tekrar alinamaz ve kaldirilip baska yere
birakilamaz, sadece cizgiler boyunca sitrlUkleyerek hareket
ederler.

Taslarin hicbiri diger taslarin GUzerinden atlayamaz veya
itemez. Oni kapali olan tas ilerleyemez.
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